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1 Allgemeines

Der Gleisbildsymboleditor dient dazu eigene Symbole fiir das Gleisbild zu erstellen, Symbole aus anderen
Symboltabellen zu iibernehmen oder auch fremde Symbole/Bilder zu importieren. AuBerdem kdnnen die
Koordinaten der Symbole bearbeitet werden, sodass diese sowohl in der automatischen Fahrstraenaufzeichnung
als auch im FS-Navigator funktionieren.

Das Einfiigen eigener Symbole ist zwar schon seit der Version 9 moglich, es musste jedoch auf externe
Programme zur Bildbearbeitung zuriickgegriffen werden. Mit Win-Digipet 2012 wird nun ein komfortabler
Editor ausgeliefert der speziell auf die Bearbeitung der Win-Digipet Gleisbildsymbole ausgerichtet ist.

Das Anlegen eigener Symboltabellen ist eine schone Sache, aber auch mit Arbeit verbunden. Einmal fiir das
Erstellen der eigenen Symbole, aber auch bei der Pflege.

Warum entsteht hier Pflegeaufwand? Die eigene Symboltabelle entsteht in der Regel auf Basis einer
Standardtabelle zum Beispiel Sym_A. Wird nun im Rahmen eines Updates oder einer neuen Version von Win-
Digipet eine Anpassung an der Tabelle Sym_A vorgenommen, sind diese Anderungen (in der Regel neue
Symbole) natiirlich nicht in der eigenen Tabelle enthalten. Es gibt nun folgende Optionen:

e  Man verzichtet auf die neuen Symbole. Wenn nicht:

0 Man kopiert die neuen Symbole aus der Sym_A in die eigene Tabelle
0 Man kopiert die eigenen Symbole in die neue Sym A

Eine mogliche Vorgehensweise, um die neuen Symbole nach einem Update von einer Tabelle in eine andere zu
iibernehmen, ist die Funktion ,,Symbol aus anderer Tabelle*. Diese ist in Kapitel 6 beschrieben.

Trotz des Komforts des Gleisbildsymboleditor richtet sich dieser Programmteil eher an fortgeschrittene
Anwender, die ihrem Gleisbild den letzten Pfiff verpassen wollen. Fiir Einsteiger reichen die mitgelieferten
Symbole sicherlich vollkommen aus.

Bitte beachten Sie folgenden Hinweis: Es geht in dieser Beschreibung nicht darum zu lernen, wie man aus einer
weillen Flache ein schones Symbol fertigt. Der kreative Teil 14sst sich nun mal nur schlecht beschreiben. Dieses
Dokument beschrénkt sich auf die Beschreibung der Werkzeuge. Ebenfalls wurde auf die
Beschreibung/Bebilderung verzichtet, wenn es um reguldre Windowsfenster, zum Beispiel zum 6ffnen von
Dateien, geht. Durch die unterschiedlichen Windowsversionen wiére das zu aufwandig.
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2 Programmoberfliche Gleisbildsymboleditor

Hier soll kurz die Bedeutung der wichtigsten Oberflédchenelemente erfolgen.

@S\fmholdatei—Beschreihungs—Editor Sym_FICFN 2012 - |EI|1|
Datei  Bearbeiten  Ansicht 2
Eigene Symbole Sym_A 2012 [\Sym_EIGEM_201 - Y 3 _
Beschreibi Symbalnr. | Maint Subt Koord | =
BB I ambn I alnypel HElvpe I 2 I _I Angchluss 1a wahlen—— — Anschluss 1b wahlen—
1| O0G0 KB4-Symbal £0 16 7 iy - - ~ - - -
= 0081 K24-Symbol &1 17 7
5 (1052 E ntkupplungs-Gleis B2 18 7 *
I| 0063 Entkupplungs-Gleis B3 14 7 b3 o ‘sl - ol
&y 0064 Entkupplungs-Gleis B4 20 7 =
R 00E5S Entkupplungs-Gleiz ER il 7 ®
#0066 Entkupplungs-Gleis [ 22 7 " i i i i i i
24 067 Entkupplungs-Gleis BV 23 7 =
; E8 0 10 = 5
0063 Gleizstiick 1 £3 1 10 =
,/ 0070 Doppeldiagonale 70 2 10 =
\\ 0071 Doppeldiagonale 71 3 10 ®
¥ 0072 Gleisstiick T2 4 10 ®
&, 0073 Gleisstiick 73 5 10 #
™ 0074 Gleisstiick 74 [ 10 bt
2 0075 Gleisstiick sl 7 10 ®
& (1076 Gleisstiick 7B 8 10 * i |
Ubernehmen
0077 Gleisstiick 7 3 10 ® =] |} Sembolhat1Weg
— Symboldarstellung in 12er,16er,20er, 24er, 28er Zoomstufe—[Zum B earbeiten Doppelklicken}
=EE e "EEEHE SEH EEEE | 4

1. Symbolauswahl
In der Symbolauswahl wird das zu bearbeitende Symbol durch anklicken (kein Doppelklick)
ausgewdhlt.

2. Auswahl der Symboltabelle

3. Suchfeld
Hier kann ein Symbol nach Beschreibung oder Symbolnummer gesucht werden

4. Symboldarstellung
Hier werden alle moglichen Zusténde eines Symbols in allen Zoomstufen dargestellt. Im Beispiel:
Neutral; FS aktiv; RM Belegt sowie FS aktiv + RM belegt. Die Bearbeitung der einzelnen Symbole
wird durch einen Doppelklick begonnen. Mit diesem Doppelklick wird der Icon-Editor gedffnet. Siehe
Kapitel 4

5. Einstellung der Koordinaten
Durch die Koordinaten erkennt Win-Digipet auf welche Weise das Symbol befahren werden kann.
Siche Kapitel 5

Jiirgen Grébner Gleissymboleditor



2.1 Bearbeitungsmoglichkeiten im Gleisbildsymboleditor Menii '"Bearbeiten"

Der Gleissymboleditor bietet vielféltige Bearbeitungsmoglichkeiten iiber das Menii "Bearbeiten" oder alternativ
iiber die rechte Maustaste. Diese sollen hier beschrieben werden.

m‘ Ansicht

[E]  umbenennen Fz
=4 Beschreibung kopieren ChrlH4C
,ﬂ Beschreibung einfigen Chrl4y
53 Zufahrtskoordinaten kopieren Ckrl+Shift+C
[ zufshrtskoordinaten einfigen CtrH-shift+y
x Zufahrtskoordinaten laschen Ctrl+5hift+EMTF
42 907 nach links drehen Alt+MACH-LINKS
Sk 90° nach rechts drehen Alt+MACH-RECHTS
1) Hintergrundfarbe dndern

2.1.1 Umbenennen, Beschreibung kopieren und einfiigen

Die Bearbeitung der Beschreibung kann durch einfaches anklicken der schon markierten Textzeile oder iiber das
Menii "Bearbeiten-> umbennen" begonnen werden. Der Text wird dann beschreibbar. Alternativ kann die
Beschreibung auch von einem Symbol kopiert und an ein anderes eingefiigt werden. Markieren Sie zundchst die
Zeile in der der zu kopierende Text steht und wihlen "Beschreibung kopieren" aus dem Menii. Dann markieren
Sie die Zeile in der der Text eingefiigt werden soll und wihlen "Beschreibung einfiigen".

2.1.2 Zufahrtskoordinaten kopieren, einfiigen oder loschen

Eine genaue Beschreibung, wozu die Koordinaten gebraucht werden, findet sich in einem extra Kapitel. Auch
die Koordinaten lassen sich einfach von einem Symbol an ein anders kopieren. Dies geht entsprechend der
Funktion "Beschreibung kopieren/einfiigen" einfach durch anklicken des Symbol und Auswahl der gewiinschten
Funktion.

2.1.3 90° nach links oder rechts drehen

Dies ist ein sehr niitzliches Instrument. Wenn ein Symbol in allen Zoomstufen und allen Zustanden gezeichnet
ist, dann wird dieses Symbol in der Regel in allen 2 oder 4 Ausrichtungen (Waagerecht, Senkrecht; Links nach
rechts, rechts nach links, oben nach unten, unten nach oben) gebraucht. Mit der Drehfunktion kann das Symbol
in die gewiinschte Lage gebracht werden.

2.1.4 Hintergrundfarbe indern

Jede Symboltabelle hat eine definierte Hintergrundfarbe. Mit dieser Hintergrundfarbe werden alle Bereiche des
Gleisbildes aufgefiillt, an denen kein Symbol eingezeichnet ist. Bei den einzelnen Symbolen wird die
Hintergrundfarbe in den Bereichen verwendet, die nicht zum eigentlichen Symbol gehoren.

Hintergrundfarbe
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Soll diese Hintergrundfarbe gedndert werden, kann dies mit dem Befehl ,,Hintergrundfarbe dndern* im Menii
,.Bearbeiten* des Gleisbildsymboleditor erfolgen. Nach Auswahl des Befehls wird ein Auswahlfenster
angezeigt, in dem die gewiinschte Farbe ausgewéhlt werden kann.

Grundfarben:

HTE TN
EfAEEEEN — ]
ENEEEEEN
000

Benutzerdefinierte Farbet:

[

Farbe Auswihlen und
_{ dann ,,okay*

Farbt.: IE Rat: Iﬁ
Satt; Im Grun; Iﬁ

Farben daff | FarbeBasis oy - [1a0 Elau:|128

Ok I Abbrechen | Farben hinzufligen |

Mit dieser Auswahl wird zunichst nur die Farbe im freien Bereich des Gleisbildes ersetzt. Wenn es gewollt ist,
auch die Hintergrundfarbe der Symbole selber zu édndern, dann muss die nachfolgende Frage mit ,,Ja*
beantwortet werden.

Hintergrundfarbe |

\?) Soll die Hintergrundfarbe auch in allen Symbolen ersetzt werden?

Ja I Mein |

Ohne dass die Hintergrundfarbe der Symbole angepasst wird, wiirde das Gleisbild so aussehen, wie links im
Bild. Rechts wurden auch die Symbole angepasst.

Y

Bergdorf Bergdorf

B i

Seien Sie mit diesen Funktionen sehr vorsichtig. Nicht jede Farbe ist geeignet und es gibt keinen Befehl
,Riickgiingig®. Sie konnen aber die Hintergrundfarbe erneut indern, nur besteht bei jedem Andern die Gefahr,
dass die Hintergrundfarbe die auch direkt im Symbol verwendet wird, dann durch die neue Hintergrundfarbe
ersetzt wird. Dies ist an den Sperrsignalen im rechten Bild zu sehen.

Ich rate dazu die Hintergrundfarbe immer erst dann zu lindern, wenn vorher eine Sicherung der
Symboltabelle erzeugt wurde.
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2.2 Weitere Funktionen

Im Menii "Datei" befinden sich weitere Funktionen.

Datei | Bearbeiten  Ansicht

|£| Swrnbolibersicht F3

lml  Speichern Ctrl+5

Speichern unker, .. Chrl+5hift+3

C— Symbol aus anderer Tabelle. .. F1z

a-f, Einzelsymbal importigren, .. Chrl+I

é},‘ Einzelsymbol exportieren. .. Ckrl+E
gl Beenden

Die Symboliibersicht stellt das jeweils aktuell markierte Symbol in der Ansicht jeder einzelnen Symboltabelle
dar. Dies ist sehr hilfreich beim Vergleichen der Symboltabellen.

SEICINEEEC om0
. . E . . Sym_DB_2
| | | = | Sym_EIGEN_201
| | | =t | Sym_ltalia_A
| e | B | Sym_NL_A
o | e | o | e | Sym_REMFE_A
) | o | S iy | Sym_SBB_B
. I e I Sym_SP

b 11 ooy | B Sym_SP2

: = . : ﬁ ﬁ Sym_SP3
. I8 e Sym_U

B | e Sym_3D

Die anderen Funktionen im Menii "Datei" werden, sofern diese nicht selbsterklarend sind, in separaten Kapiteln
beschrieben.
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3 Anlegen einer eigenen Symboltabelle

Aus Sicherheitsgriinden konnen die mitgelieferten Symboltabellen nicht gedndert werden. Sie erkennen dies an
dem Wort ,,Schreibschutz® in der Titelleiste. Sollen eigene Symbole in eine Tabelle eingefiigt werden, so ist als
erstes eine eigene Tabelle zu erstellen.

Starten Sie den Gleisbildsymboleditor und stellen Sie sicher, dass die Symboltabelle angezeigt wird, die als
Vorlage fiir die eigene Symboltabelle verwendet werden soll. Im Beispiel die Sym_A.

@SymboIdateifBeschreibungstditDr Sym_A {Schreibgeschiitzt) — i ;IEI_XI
Datei  Bearbeiten  Ansicht
Gerasterte Symbale [\Sym_A) - b Y =
Eeschreibung | gymbolnr. | E'Iaintyba | Subl_upe | >ljoon:l | ﬁ‘I I ——  pustahil i Steling T —
s C # { @ i ®
=2 0001 Weiche 1 1} ®
= 0002 Weiche 2 2 ] =
&= 1003 Weiche 3 3 0 b - & - -
[ 0004 weiche 4 4 i B :
Al 0005 weiche 5 5 i ® v
wl] 0006 weiche B 3 i P @ T o r T T
[} 0007 weiche 7 7 i P
B 0003 Signal 2weibegriffig HpO/Hp1 [rechts) 8 8 1] » Ausfahrt fuir Stellung 2—
ﬂ 0003 Signal zwebegritfig HpO/HpT [rechts] ] 9 i} b £ t" &
o 0010 Signal 2weibedritfig Hpo/Hp1 [rechts) 10 10 i] kS
&0 Signal zweibegriffig HpO/Hp1 [rechts) 1 1 0 kS
H 0012 Signal 2weibegriffig HpO/HP1 [links) 12 12 o * ¢ b " £
B 0013 Signal 2weibegriffig HpOHp1 [links) 13 13 1] =
& 0014 Signal 2weibedriffig HpO/HpT [links) 14 14 o » ~ (.. ~
=it Signal zweibegriffig HpO/Hp1 [links) 15 15 1] "
Q. Q016 Signal 2weibegriffig HpO/Hp1 [rechts] 16 16 1] kS Tememen |
‘% Q017 Signal 2weibegriffig HpO/Hp1 [rechts) 17 17 1] # L‘ —
—Symboldarstellung in 12er,16er,20er, 24er, 28er Zoomsiufe
B0 = =]
“BHEHe
= E ] =]
= S = S
-

Waihlen Sie nun im Menii Datei-> speichern unter

x
Geben Sie ein Kirzel fur ihre Symboldate ein [z.B. g
SHCF, maximal 10 Zeichen]! _

Abbrechen

[EIGEN] 2012

Zuerst wird das Kiirzel der Tabelle angegeben. Entspricht der Kurzbezeichnung, der Symboltabelle.

Beschreibung

Geben Sie eine Bezchreibung fir die neus
Symboltabelle ein [maximal 30 Zeichen]!

Abbrechen

IEigene Syrbole Sym_A 2012

Dann wird eine Beschreibung erfasst. Es ist ratsam dort die Vorlage Symboltabelle (Sym_A) und die Version
(2012) zu erfassen. Dies hilft der Erinnerung auf die Spriinge, wenn man in 3 Jahren nicht mehr weif3, welche
Tabelle man verwendet hat...

Nun wurde die eigene Symboltabelle angelegt. Diese Symboltabelle kann in vollem Umfang bearbeitet werden.
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4 Bearbeiten eines Symbols mit dem Icon-Editor

Nach Doppelklick auf ein Symbol im Gleissymboleditor wird dieses Symbol in der Bearbeitung mit dem Icon-

Editor gedffnet.

[P symboldatei-Beschreibungs-Editor Sym_EIGEN_2012

Datei Bearbeiten  Ansicht

Eigene Symbole Syri_4 2012 (\Sym_EIGEN_2012) S
Beschisibung [ Symbolnr_| Maintype [ Subtype [ Koomd [ ] [
=/ 0081 K84-Symbol 3] 17 |
=5 0062 Ertkupplungs Gleis 62 18 7 X
[0 0063 Ertkupplungs Gleis 63 13 7 x
Ny 0064 Enthupplungs Gleis 64 Ell 7 P
0085 E rtkupplungs Gles &5 21 7 P
¥ 0065 Ertkupplungs Gleis 66 ] 7 x
kupplungs-Gleis &7 k] 7 X
sstiick B8 10 ®
0059 Gleisstiick 69 10 X
¥4 0070 Doppeldiagonsie 70 2 10 x
[\ ¥ 0071 Doppeldiagonale 7 3 10 P
¥ 0072 Gleisstiick 72 4 10 P
. 0073 Gleisstiick i 5 10 x
0074 Gleisstiick 74 5 10 X
#0075 Gleisstiick. 75 7 10 ®
& 0076 Gleisstiick 76 8 10 X
{0077 Gleisstiick 77 3 10 x
= 0078 Gleisstiick 78 10 10 P =l
- Symboldarstelung it 12er, 1611, 20er 24er, 28er Zoomstule-(Zum Beabsiten Dioppelklicken)—————————
FEE e B = M FEE

Yk amEX

— Rilickganaig...

w  Er 0000 /[v

r

— Texteingabe

I Schriftark |

[ T T T

H ERTTEN e

€l =] @ [F de & L

Originalgrdbe |
Zwizchenablage I

| Stift [ 22

Bedeutung der Symbole
-
Importiert eine Bilddatei, siche Kapitel 4.1

-
|; Importiert ein Symbol aus einer beliebigen anderen
Symboltabelle, siche Kapitel 4.2

é Sichert das Gleissymbol

2 B Kopieren, Ausschneiden, Einfiigen aus der
Zwischenablage

Schaltet die Gitterlinien ein/aus
E Loscht das gesamte Bild

ﬂ Verlasst den Icon-Editor

Bedeutung der Werkzeuge
E Stift: Zeichnet einzelne Pixel oder Freihandlinien

Linie: Zeichnet gerade Linien

IE' @ Rechteck und Kreis: Zeichnet Rahmen,
Rechecke und Kreise ohne Fiillung

Iil |§| Recheck und Kreis fiillen: Zeichnet gefiillte
Rechtecke oder Kreise

Textwerkzeug: Es kann in das Symbol
geschrieben werden

E‘ Flache fiillen: Fiillt eine Flache gleichfarbiger,
angrenzender Pixel

Auswahl: Markiert einen Bereich zur weiteren
Bearbeitung zum Beispiel drehen, spiegeln,
verschieben, kopieren etc.

Pipette: Dient zum iibernehmen einer Farbe aus
dem Symbol an ein Werkzeug

FERET
d= Drehen: Ganzes Symbol oder markierter
Bereich wird gedreht

il
IE Spiegeln: Ganzes Symbol oder markierter
Bereich wird gespiegelt

@ @' Verschieben: Ganzes Symbol oder

markierter Bereich wird verschoben
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Zum zeichnen markieren Sie zuerst die gewiinschte Farbe und dann das passende Werkzeug. Sie kdnnen bis zu
24 Schritte wieder riickgidngig machen, wenn Thnen das Ergebnis nicht geféllt. Jede Eingabe wird auf der rechten
Seite im Editor im Feld ,,Riickgiéingig* angezeigt. Der jeweils letzte Zustand vor der Anderung wird immer oben
angezeigt und kann durch anklicken, des betreffenden Feldes wiederhergestellt werden.

Beachten Sie bei der Benutzung des Icon-Editors folgenden Hinweis:

Es miissen immer die Icons aller Zoomstufen und aller Zustéinde bearbeitet/gezeichnet werden. Mit diesem
Editor ist zwar die Ubernahme eines Symbols aus derselben oder einer anderen Tabelle moglich (Symbol
importieren), aber dies miisste dann fiir alle Icons dieses Symbols einzeln gemacht werden. Die Ubernahme
eines kompletten Symbols (also alle Zoomstufen und Zustidnde) wird im Kapitel 5 erldutert.

4.1 Import eines Bildes

Wenn Sie eine externe Bildvorlage importieren wollen, muss dieses Bild als Bitmap (bmp-Format) vorliegen.

Offnen Sie den Icon-Editor per Doppelklick auf das gewiinschte Symbol im Gleissymboleditor. Klicken Sie

dann auf "Bild importieren“. Es offnet sich der normale Windowsdialog zur Dateiauswahl. Suchen Sie zu
importierende Bild auf ihrem PC aus. Das gewihlte Bild wird dann im oberen Bereich komplett angezeigt. Das
Bild kann beim Einfiigen nicht verkleinert werden. Ist das Bild groer als das Symbol, kann ein Ausschnitt mit
der Maus gewéhlt werden. Dazu einfach mit der Maus gewiinschten Bildausschnitt im oberen Bereich anklicken.
Der angeklickte Punkt wird als Bildmittelpunkt in das Symbol iibernommen. Der Bildausschnitt kann mit
gedriickter Maustaste verschoben werden. Im unteren Bereich wird das Symbol einmal in Originalgr6Be und
einmal vergroBert angezeigt. Ist die Positionierung abgeschlossen, dann mit der Schaltfliche "Ubernehmen" den
Ausschnitt in das Symbol {ibernehmen und das Fenster schlieen.

Icon-Editor 28128

A X G EX

& ]
= =

Bild importieren |

EEIEEIE=El  EEIEEEEE [ EEEEEEE

[ ]

Ubernehmean 5 chliefen
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Das Bild kann nun noch bei Bedarf angepasst und dann gespeichert werden.

Icon-Editor 28128
Y % X Ca mEX A

— Ruckgangig...

w000 /[

| T T T T T T T

[ pmm i ]

" " Texteingabe

Schriftart |

€l =l B @ g L

Originalgralfe
Zwischenablage I

Jiirgen Grédbner Gleissymboleditor
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4.2 Import eines Symbols

Mit dieser Funktion kann ein vorhandenes Symbol aus einer beliebigen Symboltabellen (auch aus der aktuellen)
importiert werden.
Offnen Sie den Icon-Editor per Doppelklick auf das gewiinschte Symbol im Gleissymboleditor. Klicken Sie

—
dann auf "Symbol importieren"|:. Waihlen Sie die gewiinschte Symboltabelle sowie das Symbol aus.
Ubernommen wird das Symbol per Doppelklick.

%4 mEX

N

Symbol importieren

Eigene Symbole [4Sym_L) - | [594 | &4
Beschreibung | Symbolrr. | M aintype | Subtype | K.oord | ;I
0577 0877_Schattenrahmen hervorhebend waagerecht R77 29 47
0578 0878 _Schattenrahmen vertiefend senkrecht h7E i} 47
=—0879 0579 Schatterrahmen vertiefend waagerecht A7 kil 47
0580 0580_Schatterrahmen vertieft Ecke links oben 580 32 47
= 08831 0581_Schatterrahmen vertieft Ecke rechts oben ha1 33 47
I g5a2 0582_Schattenrahmen vertieft Ecke links unten haz 34 47
0583 0883 _Schattenrahmen vertieft Ecke rechts unten ha3 iz} 47
0584  0884_Schattenrahmen hervorhebend diagonal had 36 47 —
0585 0885 _Schattenrahmen hervorhebend diagonal Jatsia) kr 47
0586  0836_Schattenrahmen hervorhebend diagonal RaE 38 47
0587 0887_Schattenrahmen hervorhebend diagonal Ra7 39 47
0588 0588_(frei) friickmeldefhige Weiche) 588 a 48
S 0589+ 0589_(frei) (rickmeldefahige \Weiche) 583 1 48
= 0830 0590_{(frei) (rickmeldefahige \Weiche) 530 2 48
50531 = 0591_(frei) [riickmeldefshige Weiche) 591 3 48
U§ 0592 * 0832_[frei) [rickmeldefahige ‘Weiche) 592 4 48
fﬂ 0593 = 0593_[frei) [ickmeldefahigs \Weiche) 533 5 48
P=0534* 0594 _Spezieller Richtungspfeil 534 & 43 ® x|
— Swmboldarstellung in 12er,1Eer,20er,24er, 28er Zoomstufe
a5 ] e g B8 S
= =65 e e
S €85 GEead | Doppelklick

Das Symbol wurde iibernommen und kann bei Bedarf weiterbearbeitet und dann gespeichert werden.
Uk & amEX A

—Riickganaig...

N
[ [

w Er 0000 /[

— Texteingabe

I Schriftart |

| i ]
|

El = F E e g LB

Originalgrafe | ‘q
Zwischenablage I

Jiirgen Grédbner Gleissymboleditor
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5 Bearbeiten der Koordinaten

Die Koordinaten sind wichtig fiir die Funktion des FS-Assistenten und des FS-Navigators. Durch die
Radiobuttons kann festgelegt werden, wo sich die Zu- und Abfahrten fiir dieses Symbol befinden. Das Symbol
im Beispiel kann also von Ost nach West und von West nach Ost befahren werden.

—Anzchluzs 1a wahlen—— — Anzchluzz 1b wahlen——

(@ o o o e e

« e e O

@ o o o e e

Bei Weichen wird einmal die Zufahrt festgelegt und dann die Ausfahrten je Stellung der Weiche. Hier erfolgt
die Zufahrt von Osten. Die Ausfahrt kann dann nach Norden in Stellung 1 oder nach Westen in Stellung 2
erfolgen.

—Zufahrt waahlen —Awzfahrt fur Stellung 1—
i - - i v -

o ol o o

([ (o ([ ([ ([ ([

r— Auzfahrt fur Stellung 2—
i - -

0 o

([ (o ([

Ubemehmen

Hat ein Symbol mehr als einen Weg, dann gibt es neben den Anschliissen 1a und 1b auch noch die Anschiisse 2a
und 2b. Befahren werden kann das Symbol aber immer nur von la nach 1b oder von 2a nach 2b (oder in die
andere Richtung) aber nie von 1a nach 2b oder 1b nach 2a etc.

—dAnzchluzs 1a wahlen—— —Anschluzs 1b wahlen——;

o g o

o @ o
Ggéér i o
O & (o

O & (o

—Anzchluzs 2a wahlen—— —Anschluzs 2b wahlen——;

o @ o

o @ o
o Eééﬁ o (o
i & (8

i v (8

[~ Symbal hat 1%weg Lkemehimen
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Beispiel fiir das Zusammenspiel der Koordinaten an den Symbolen:

—Zufahrt wahlen———— — Ausfahrt fur Stellung 1—
Die Anschliisse (bzw. die Zu- und L L -

. . o
Ausfahrten) in benachbarten Symbolen
miissen sich immer aneinanderfligen. P - ~ -
Der Anschlussla der Diagonalen schlief3t

8 8 8

an den Anschluss 1a der waagerechten
Geraden an. Deren Anschluss 1b wieder
an la der niachsten Geraden. An der
Weiche trifft der Anschluss 1b der — Austahrt fiir Stellung 2—
Geraden auf die Zufahrt der Weiche

i - o
USW.
i - i

—anzchluzz 1a wahlen—— — Anzchluss Tb wahlen—— O

[ i o i v o

Bergdorf

'
(. . (o . (. @ - r:ha_
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Die Koordinaten eines Symbols koénnen einfach durch anklicken der entsprechenden Buttons festgelegt und dann
mit dem Button "Ubernehmen" an das Symbol geschrieben werden. AuBerdem gibt es eine Kopierfunktion, mit
der Koordinaten von einem gleichem Symbol ibernommen werden konnen. Siehe Kapitel 2.1.2)

@ESymboldatei—Beschreibungs—Editur Sym_EIGEN_2012 =011
Datei Eearbeiten  Ansicht
Eigene Symbale Sym_& 2012 [\Spm_EIGEM_2012) - =Y
Beschreibung | Symbolnr. | Maintype | Subtype | Koord | ;I
= 0000 Weiche 0 0 0 < — | Zutaht wal}lfn - A(Lisfahrt Iur;tellung 1
== 0001 Weiche 1 1 0 "
=7 0002 Weiche 2 2 1} ®
=003 Weiche 3 3 0 B ~ B ~ ~
[ 0004 Wwieiche 4 4 i X
Al 0005 Weiche 5 5 i b
Wl 0005 Weiche G 3 i X r C ol el r C
[ 0007 wisiche 7 7 i b3
DDDDE Signal zweibegrifig Hp/Hp1 [rechts) g g 0 # i~ Awstahit fur Stellung 2
ﬂ 0009 Signal zweibegriffig HpO/HpT [rechts) ] g 0 % ol el i
& 0010 Signal 2weibedrifiig HpO/Hp1 [rechts) 10 10 n] ¥
=011 Signal zweibegriffig Hp/Hp1 [rechts] " 11 0 ®
8 0012 Sigral zweibegritfia Ho0/Hp1 finks] 12 12 0 % 9 L
DDDH Signal zweibegriffig Hp/Hp1 [links) 13 13 0 ®
& 0014 Signal 2weiberifig HpO/HpT [links) 14 14 o * ~ ~ ~
T Signal zweibegrifig HpO/Hp1 [links) 15 15 0 #
Q. 0016 Signal zweibegrifig HpO/Hp1 [rechts) 16 16 o * U=l ’
ﬁum? Signal zweibegrifig Hp/Hp1 [rechts) 17 17 0 # LI - —
 Symboldarstellung in 12er.1Ber,20er. 2der, 28er Zoomstufe-[Zum Bearbeiten Doppelklicken}
BN NN BN ST
HEEY EE g S
=B SIS =SS
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6 Symbol aus anderer Tabelle...

Mir Hilfe dieser Funktion ist es moglich ein komplettes Symbol aus einer Symboltabelle zu tibernehmen. Dabei
konnen dann auch die Beschreibung und die Koordinaten kopiert werden.

Offnen Sie die Symboltabelle, in die Sie das Symbol einfiigen mochten. Wihlen Sie die Stelle, an der Sie das
Symbol einfiigen wollen und danach wihlen Sie im Menii: Datei-> Symbol aus anderer Tabelle...

@5ymholdatei—Beschreihungs—Editor Sym_EIGEN_Z012 ;IE
Datei | Bearbeiten  Ansicht
23] Symbalibersicht Fa |~ |[634 | &
Lﬂ Speichern Crl+S l Symbolnr, | Maintype I Subtype | F.oord :i . -
! . — Zufaht wahlen———— — Ausfahit flr Stellung 1—
Speichern unter... Chrl+Shift+5 576 28 47 ~ ~ ~ ~ ~ ~
|"—-7 Swmbol aus anderer Tabelle. .. Fiz | :;; gg i; ]
‘-)/ Einzelsymbal importieren. ., Chrl+1 579 il 47 s -~ s e
&4 Einzelsymbol exportieren. ., Ctrl+E 580 32 47 .
581 33 47 ;
| Beenden 562 3 47 L e w® w|e @ e
0583 Schattenrahmen vertieft Ecke rechts unten 583 35 47
0584 Schattenrahmen hervorhebend diagonal had 36 47 —tsfahit flie: Stellung 2——
(0585 5 chattenrahmen hervorhebend diagonal 585 kT 47 (el [ -
0586 Schattenrahmen hervorhebend diagonal RaE 38 47
0587 Schattenrahrmen hervorhebend diagonal Rav 39 47
[frei] meldefs he| 588 o 48 £ s L
0589 [frei] [rickmeldefshige Weiche] hB9 1 48
0590 [frei] [rickmeldefshige 'Weiche] Ra0 2 48 ~ - -
0597 [frei] [rickmeldefshige "Weiche] 551 3 48
0592 [frei] [rickmeldefshige 'Weiche] hg2 4 48 I _';l PeInehnEn |
4 »

i~ Symboldarsteliung in 1 2er,16er, 20er.24er, 28er Zoomstufe - [Zum Bearbeiten Doppelklicken}

SEEEE EEEE

Es offnet sich ein weiteres Fenster. Dort kann eine beliebige andere (aber auch die aktuelle) Symboltabelle
gewihlt werden. In dieser Symboltabelle wird dann das zu ibernehmende Symbol ausgewéhlt. Mit dem Button
"Ubernehmen" kann das Symbol, die Beschreibung und der Koordinatensatz iibernommen werden. Welche
Daten iibernommen werden sollen, kann durch die entsprechenden Hakchen bestimmt werden.

|
Eigene Spmbole [A\Sym_L] - 3
B eschreibung | Sumbolnr. | Maintypel Subtype | K.oord | ;l
U§0592 * 0892_[frei] [rickmeldefahige ‘Weiche) 552 4 48
4] 0593 * 0593_(frei) [riickmeldefshige Weiche) 533 5 43
2 * (0594 Spezieller Richtungspleil 594 B 48 s
=G 0505 ¢ 0595 Spesieller Richtungzpfei 595 7 48 kS
P 0596 0596_Spesieller Richtungzpfei R9E a 48 Es
%059? * 0897 _(frei] [lickmeldefahige Dreiwegeweiche) 597 9 48
QU;DSSS * 0B33_[frei] [lickmeldefahige Dreiwegeweiche) R93 10 48
%0599 * (1899 [frei] [lickmeldefahige Dreiwegewsiche] o] 11 48 —
SDBDD * 0B00_[frei] [lickmeldefahige Dreiwegeweiche) BO0 12 48
‘DBD‘I * 0B01_[frei] [rickmeldefahige Dreiwegeweiche) BN 13 48
IDBD2 * 0B02_[frei] [rickmeldefahige Dreiwegewsiche) E0Z2 14 48
IDBDE * 0B03_[frei] [rickmeldefahige Dreiwegeweiche) B03 15 48
.DBD4 * 0B04_[frei] [Vierbegriffiger M agretartikel] E04 18 48
.DBDE * 0B05_[frei] Vierbegriffiger b agretartikel] EO5 17 48
.DBDB * 0B0B_[frei) Mierbegriffiger Magnetartikel] EOE 18 48
.DBD? * 0BO7_(frei] Wierbegriffiger b agretartikel] BO7 14 48
.DBDS * 0B03_[frei] [Wierbegriffiger M agnetartikel] B03 20 48
.DBDS * 0B03_[frei] [Vierbegriffiger b agnetartikel] E03 21 48 LI
— Symboldarstellung in 12er,16er,20er.24er, 28er Zoomstufe
PEpE DY ] MHEPE Pee PR B
= == b o o
e S o
¥ Syrbal ¥ Beschreibung ¥ Zufahrtzkaordinaten Ubernehmen Schlieben
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Die Daten wurden in die eigene Symboltabelle {ibernommen. Hier kann noch eine Korrektur der Beschreibung
oder der Koordinaten erfolgen.

@!Stholdatei—Beschreihungs—Edil:or Sym_EIGEN_2012 * =121
Datei  EBearbeiten  Ansicht
Eigene Symbole Sym_a 2012 [MSym_EIGEN_2012) - | 594 | 25
Eeschreibung I Symbalir, | Maintype | Subtype | loord :‘ * o
0576 5 chattervahmen hervorhebend senkrecht 576 28 47 _Z(L.{fah[t war}lfn - A(Lffah[t fur(?tellung }...
0R77 Schatterrahmen hervorhebend waagerecht LT 29 47
| 0573 5 chattenrahmen vertiefend senkrecht 578 an 47
== 0579 Schatterrahmen vertiefend waageraecht B7a K| 47 o ‘& i~
0580 Schatterrahmen vertieft Ecke links oben 530 32 47
= 0581 Schattenrahmen vertieft Ecke rechts oben 581 3 47
1" 0582 Schatterrahmen vertieft Ecke links unten 5a2 34 47 iy X { i I
0583 S chattenrahmen vertieft Ecke rechts unten 583 35 47
0584 S chattenrahmen hervorhebend diagonal Bad 3B 47 —Auztahrt fir Stellung 2——
0585 5 chatterrahmen hervorhebend diagonal 585 37 47 8 % &)
0586 S chattenrahmen hervorhebend diagonal BaE 38 47
rhebend diagonal BE7 i) 47
' mas 0 18 ® c
] 589 1 18
05390 [frei] [rickmeldefahige 'Weiche) 540 2 448 -
0591 [frei] [rickmeldefahige 'Weiche) 591 ) 48
0592 [frei] [rickmeldefahige 'Weiche) B92 4 48 | _l;‘ ey |
1 3

— Symboldarstellung in 12er16er.20er, 24er, 28er Zoomstufe - [Zum Bearbeiten Doppelklicken)

i [ = E
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Beachten Sie folgenden Hinweis:

Der komplette Import eines Symbols ist nur mdglich, wenn der Symboltyp in beiden Tabellen iibereinstimmt.
Das heifit, dass zum Beispiel ein Symbol vom Typ "riickmeldeféhige Dreiwegeweiche" nicht in ein Symbol vom
Typ "Dreibegriffiger Magnetartikel" importiert werden kann. Die Schaltfliche "Ubernehmen" ist in dem Fall
inaktiv. Wenn Sie unterschiedliche Symboltypen haben, dann kénnen Sie entweder die Funktion "Symbol
importieren”" im Menii des Icon Editor verwenden oder (zumindest fiir einige Teile des Symbols) die Funktion
"Einzelsymbol importieren" im Menii des Gleissymboleditor.

Tipp: Verwenden Sie die Funktion "Symbol aus anderer Tabelle" wenn Sie ein Symbol fertig gestellt haben und
dieses Symbol in verschiedenen Ausrichtungen brauchen. Fiigen Sie zuerst das Symbol sooft in die
Symboltabelle ein, wie es benotigt wird und verwenden Sie dann die Funktion "90° nach links/rechts drehen"
aus dem Menii "Bearbeiten" um die Symbole danach in die passende Lage zu drehen.

Jiirgen Grébner Gleissymboleditor



7 Einzelsymbol importieren/exportieren...

Mit Hilfe dieser Funktionen ist es moglich ein komplettes Symbol zu exportieren und auch wieder zu
importieren. Diese Funktionen eignen sich sehr gut fiir die Weitergabe eines selbsterstellten Symbols, zum
Beispiel per Mail oder im Forum, weil dabei nur sehr kleine Dateien erstellt werden. Nachteil ist, dass hierbei
keine Koordinaten oder Beschreibungen weitergegeben werden kdnnen. Da diese Einstellungen mit dem Editor
aber schr schnell nachgeholt werden kdnnen, kann man dies sicherlich verschmerzen.

7.1 Einzelsymbol exportieren...

Wiihlen Sie die gewiinschte Symboltabelle und markieren Sie das zu exportierende Symbol. Uber das Menii
"Datei-> Einzelsymbol exportieren" 6ffnet sich der reguldare Windowsdialog zur Auswahl des Speicherortes auf
Threm PC. Dort wird das Symbol dann in einer BMP-Datei gespeichert. In dieser Datei sind alle Zustdnde des
Symbols und alle Zoomstufen enthalten.

ﬁ symboldatei-Beschreibungs-Editor Sym_EIGEN_2012 *

Datei | Bearbeiten  Ansicht
23] Symbolibersicht F3 |- |594 | 84
lel Speichem S | Syumbolnr, | b aintppe | Sublype | F.oord | ;I I
Speichern unter... Crrl+shift+5 577 23 a7
R7a 30 47
L= Symbol aus anderer Tabelle. F1z 579 - 47
% Einzelsymbal importieren. .. Chr+I Ran 32 47
| 4% Einzelsymbol exportierer. .. Chrl+E 581 33 47
Rz 34 a7
ﬂ’l Beenden RO3 35 A7
0584 Schattenrahmen hervorhebend diagonal hg4 36 47 ]
0585 Schatterrahmen hervorhebend diagonal e v 47
0586 Schattenrahmen hervorhebend diagonal ha6 38 47
0587 Schatterrahmen hervorhebend diagonal RET 39 47
ieller Richtungspleil e 0 48 kS
0529 [frei] [ickmeldefShige Weiche) e 1 43
0590 [frei) [ruckmeldefahige Weiche) ha0 2 43
0591 [fred] [rickmeldefShige Weiche) 591 3 43
0532 [frei) [ruckmeldefahige Weiche) h32 4 43
0593 [frei) [ruckmeldefahige Weiche) h93 5 43
0594 [fred] [rickmeldefShige Weiche) R34 g 43 ;I L
— Symbaldarstellung in 12er,16er,20er,24der, 28er Zoomstufe —[Zum Bearbeiten Doppelklicken}
-
BIpS 5 Bipd B EIEE
= e oo
= 5 el e

7.2 Einzelsymbol importieren...

Wahlen Sie die gewiinschte Symboltabelle und markieren Sie das Symbol, welches mit dem zu importierenden
Symbol iiberschrieben werden soll. Uber das Menii "Datei-> Einzelsymbol importieren" 6ffnet sich der reguldre
Windowsdialog zur Auswahl der zu importierenden Datei. Wéhlen Sie den Ablagert der Datei auf ihrem PC
aus.

Jiirgen Grébner Gleissymboleditor
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@SymhuIdatei-Beschreihungs-Editur Sym_U

i)

| Syumbolr, | Maintypel Subtype | ¥.oord | ;I

¥
102
P RRLE
1104 *
o5+
Mos-
| NI
=S
- ILER

y

Datei | Eearbeiten  Ansicht
23| Symbolibersicht F3
=l Speichern Chrl+s
Speichern unker. .. ZkrH+-3hift+3
= Swmbol aus anderer Tabelle. .. F1z
| :-;‘, Einzelsymbaol importieren, .. Chrl+I
g Einzelsymbol exportieren. .. Chrl+E
gl Beenden
x 1100 17100_Schuppentor rickmeldefahig diagonal

1101 _Schuppentar rickmeldefahig diagonal
1102_Schuppentar riickmeldefahig diaganal
1103_5Schuppentar rickmeldefahig d
1104 _[frei] [r =
1105_[frei] [rlickmeldefahige Weichen)
110E_[frei] [riickmeldefahige Weichen)
1107 _[frei] [rickmeldefahige wWeichen)
1108_[frei] [rlickmeldefahige Weichen)
1108 _[frei] [riickmeldefahige Weichen)
l 1T110% 11710_[frei] [riickmeldefahige wWeichen)

— Symbaldarstellung in 12er,16er,20er,24er, 28er Zoomstufe —[Zum Bearbeiten Doppelklicken}

jagonal

chen)

1093 1
1094 2
1093 3
1096 4
1097 ]
10933 g
1099 7
1100 a
1101 3
1102 10
1103 1
1104 12
1105 13
1106 14
1107 15
1108 16
1109 17
1110 18

E1 bt
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1
E1

OOROM M OR N M MW W W

L)

2 A,
"np [ “2E B

Nach dem Import konnen die Beschreibung sowie die Koordinaten angepasst werden.

mSymholdatei—Beschreihungs—Editur Sym_U*

Datei  Bearbeiten  Ansicht

Eigene Symbole [%Sypm_LJ] - 3
Beschreibung | Symbalnr, | Maintype | Subtype | Koord | :I
S 1093 1093 Schuppentar riickmeldefahig 1093 1 &1 #
’l': 1094 1084_Schuppentor riickmeldefshig 1094 2 &1 ®
glll 1095 1095 _Schuppentar rlickmeldefahig 10495 3 1 ®
H 1096 1096_Schuppentor rlickmeldefshig diagonal 1096 4 B1 b
?.‘ 1097 1097_Schuppentor rlickmeldefshig diagonal 1097 5 &1 b
ﬂ 1098 1098 _Schuppentor ruickmeldefshig diagonal 10398 E 61 ®
&'g 1099 1099 _Schuppentar riickmeldefshig diagonal 1099 7 61 #
x 1100 1100_Schuppentar riickmeldefdhig diagonal 1100 8 &1 s
% 1101 1101 _Schuppentar rlickmeldefhig diagonal 1101 9 &1 X
E‘ 1102 1102_Schuppentor rlickmeldefghig diagonal 1102 10 B1 b
h‘g 1103 1103 Sch tor riickmeldefahig diagonal 1103 1 61 bt
04 * ] 1104 12 &1
* 1108_[frei] [iickmeldefahige \Weichen] 1105 13 61
SR 106 1108_[frei] [ickmeldefahige ‘Weichen] 1108 14 &1 |
B 1107 1107_[frei] [ickmeldefzhige Weichen] 1107 15 &1
2 1108 1108_[frei) [iickmeldefshige Weichen] 1108 16 &1
! 1109*  1109_[frei] [uckmeldefahige Weichen) 1109 17 g1
l 1110 11710 [frei] [ickmeldefshige ‘Weichen] 1110 18 &1 hd|

— Zufahrt mahlen-

-

— Auszfahrt fur Stellung 1——
(. i w

— Auzfahrt fur Stellung 2—
(. [ -

Ubemehmen

i~ Spmboldarstelung in 1 2er,16er, 20er 24er, 28er Zoomstufe—[Zum Bearbeiten Doppelkiickent

PE

Ein Symbol kann nur dann komplett iibernommen werden, wenn der Import in denselben Symboltyp erfolgt, aus
dem heraus auch der Export stattgefunden hat. Allerdings gibt es in diesem Fall aber keine Beschréankung in der
Ausfiihrung wie beim Importieren eines kompletten Symbols, dass bedeutet das Symbol wird auf jeden Fall

5 s el

B E
B [ E = 5 o]

e [ TEIE

importiert, auch wenn dabei eventuell nicht alle Zustinde des Symbols iibernommen werden kdnnen.
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