Neuigkeiten zum Gleisbild von WDP 2015.0
Oder: Die Gleisbildsymbole und ihre neuen Identifikations-Nummern (ID)

Liebe Stammtischfreunde!

An unserem letzten Treffen vor dem Jahresende 2015 haben wir in
freundschaftlicher Runde viele Fragen zur Drehscheibe, dem Rangierpro-
gramm und anderen interessanten Themen in lehrreicher Weise erortert.
Daher wird dieser Abend nicht nur mir als besonders erfreulich und frucht-
bar in Erinnerung bleiben.

Zu dem in der Uberschrift beschriebenen Thema wurde in der Diskussion
deutlich, daB die - sehr wichtigen — Neuerungen im Gleisbild, die mit der
neuen Identifizierung aller Gleisbildsymbole zusammenhangen, von kei-
nem von uns sofort verstanden worden sind, da die diesbeziglichen Erlau-
terungen im Handbuch (trotz dessen wesentlicher Verbesserung durch
Bernd Senger) voéllig unzureichend sind. Auch bei mir fiel der Groschen
erst nach und nach.

Um diesem MiBstand abzuhelfen, gebe ich die folgenden Erlduterungen in
der Hoffnung, damit im wesentlichen richtig zu liegen. Jedenfalls vom Er-
gebnis her funktioniert das Geschilderte.

(1) Grundprinzip

a. In den friheren Versionen von WDP wurden die Gleisbildsymbole aus-
schlieBlich durch ihre Lage im Gleisbild identifiziert, also durch die x- und
y-Koordinaten. Wurden die Symbole versetzte, muBte an allen Stellen, an
denen auf die betr. Symbole verwiesen wurde, z. B. in der ZFA, nachgear-
beitet werden, indem das versetzte Symbol dort eingesetzt und somit eine
neue Verknlpfung hergestellt wurde.

Dieser Nachteil wurde zu Recht stets als Mangel von WDP angesehen, ins-
besondere von den bisher insoweit beglnstigten traincontroller-Nutzern.

b. Diesem Mangel wurde jetzt durchgehend abgeholfen. Jedes Symbol im
Gleisbild erhalt nunmehr automatisch eine ID-Nr., die im Gleisbild abgele-
sen werden kann, wenn man das Maus-Symbol dartberhalt. Diese Num-
mer wird neben den Koordinaten der derzeitigen Lage des Symbols ange-
geben:
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Das Signal mit der Adresse 60 (Der Mauszeiger ist hier nicht zu sehen.)
weist also im Gleisbild die Koordinaten 58/39 auf und tragt die automa-
tisch vergebene ID-Nr. 265.

Dies gilt fir samtliche Symbole, also auch Gleise etc.

Daraus ergibt sich, daB die Identifizierung der einzelnen Symbole nicht

mehr von deren Lage im Gleisbild abhangig ist, sondern nur von der ID-
Nr. Bei Verschiebungen bleibt diese also grundsatzlich bestehen.

Allerdings ist dabei einiges zu beachten, wie im folgenden dargestellt wird.

(2) Verschieben des Gleisbildes im ganzen

Bekanntlich kann die GroBe des Gleisbildes im Editor festgelegt und auch
spater verandert werden:
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Hat man also beispielsweise festgestellt, daB das Gleisbild viel zu nahe an
den linken Rang gesetzt worden ist (was sich als unpraktisch erweisen
kann), dann kann man dieses Gleisbild unter gleichzeitiger Verdnderung
seiner GroéBe nach rechts und - falls gewtinscht - nach unten verschieben:
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Fihrt man dies durch Klicken auf OK und eine Sicherheitsabfrage durch,
vergroBert sich das Gleisbild entsprechend:
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Halt man den Mauszeiger nach dieser Operation auf das oben erwahnte
Signal, so wird man erwartungsgemapB feststellen, daB dieses zwar
geanderte Koordinaten, aber immer noch dieselbe ID-Nr. aufweist. Das
System kann also die einzelnen Symbole nach wie vor problemlos
identifizieren.

Dies gilt allerdings mit einer ganz entscheidenden Einschrankung: Die
Verkniipfungen der Symbole mit FahrstraBen, Profilen, ZFA und StwW
mussen vom System Uberarbeitet werden. Insbesondere die FahrstraBBen
werden sonst nicht funktionieren.

Dies erfolgt aber leider nicht automatisch, sondern aufgrund eines
Hinweises, den man nach dem Verlassen des Gleisbildeditors erhailt.
Allerdings ist dieser Hinweis auch hier wieder so ausgestaltet, daB man
den Sinn, der dahinter steckt, nicht versteht:

Ihr Gleishild wurde verandert |

Ihre Daten sollten uberpruft werden |

Wollen Sie die automatische Prufung jetzt starten?

Sollten Sie die Priifung nicht jetzt durchfilhren sind Sie
fiir einen spateren Start des Priifung selber verantwortlich.
Der¥Yorgang kann u.U. ein paar Minuten dauem.

Dies liest sich so, als ob nach jeder Anderung des Gleisbildes eine Priifung
mit der Ublichen Priifroutine (rotes !) erfolgen misse. Dies empfindet man
zu recht als unverstandlich und tberfllissig mit der Folge, daB man es
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meist 1aBt und sich damit unter Umstanden erhebliche Mehrarbeit
aufhalst.

Der Sinn des Ganzen ist schlicht die automatische Nachfiihrung der
bisherigen Verknlpfungen an das in seiner Lage verdnderte Gleisbild.
Daraus ergibt sich logischerweise, daB eine derartige Prifung keineswegs
erforderlich ist, wenn man derartiges nicht veranlaBt hat. Wenn man also
lediglich etwas geldscht oder neu eingezeichnet oder inhaltlich ohne
Lageveranderung Uberarbeitet hat, ist auch keine Prifung erforderlich.
Natlrlich lautet der Grundsatz: Im Zweifel Prifung.

Auf die vorgenannte Frage klickt man also in unserem Falle auf JA mit der
Folge, daB das allgemeine Prifprogramm ablauft. Im diesbeziglichen
Protokoll ist Interessantes zu finden:

Al Prafungen abgeschiossen I
Q2 [no Jiee | | [[Zl10 |&o =75 52 =0 K1 S0 o0 | ¢ SES A

I D I Bezeichnung | I I Meldung
Sprungmarke 5 Sprungmarke 5 Koordinate 1 korrigiert!
Sprungmarke 5 fehlerhaft ... & Sprungmarke 5 Koordinate 2 korrigiert!

.22 BL2>GLERe
.22 BL2>GLERe
.22 BL2>GLERe
.23 BL2>GL5Re
.23 BL2>GL5Re
.23 BL2>GL5Re
.24 BL2>GL4Re
.24 BL2>GL4Re
.24 BL2>GL4Re
.27 GLERe>BL4
.27 GLERe>BL4
GLERe>BL4
.28 GL5Re>BL4
.28 GL5Re>BL4
.28 GL5Re>BL4
.29 GL4Re>BL4
.29 GL4Re>BL4
.29 GL4Re>BL4
.30 BL4>GL2Li
.30 BL4>GL2Li
.30 BL4>GL2Li
.3 BL4>GLI1LI
.3 BL4>GLI1LI
.3 BL4>GLILI
.32 BLA>AB2

.32 BL4>AB2

.32 BLA>AB2

In der FS wurden 15 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 16 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 18 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 33 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 34 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

Fahrstrae enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 34 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 17 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 14 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 29 Gleiskoordinate korrigiert
Folgeschaltung 1 : Koordinaten korrigiert

FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
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Hier lohnt es sich ausnahmsweise, die Hinweise (i) zu lesen. Man erkennt,
daB Sprungmarken und die Koordinaten von Symbolen der Gleise etc.
nachgearbeitet werden, um die Verknipfungen zu erhalten. Dies ist u. a.
Voraussetzung dafiur, daB die FahrstraBen nach wie vor tadellos
funktionieren:
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Dies gilt allerdings - ich wiederhole es — nur, wenn man die Prifroutine
mit JA auch ablaufen 1aBt. Sonst sieht das Ergebnis der Operation so aus,
wie man es von friheren Versionen von WDP kennt:
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Allerdings kann man die nétige Prifung und Aktualisierung durch
Anklicken des roten ! auch noch spater nachholen, anscheinend auch nach
dem SchlieBen und Wiederéffnen von WDP. Trotzdem sollte man das nicht
riskieren, da zwischenzeitliches weiteres Andern des Gleisbildes sicher zu
Schwierigkeiten fuhrt.



Zu dieser dargestellten Operation duBert sich das Handbuch unter 5.2.1
(Seite 264), erklart leider so gut wie nichts und behauptet: , Bereits
erfaBte FahrstraBen werden dabei automaisch auf eine Verschiebung hin
korrigiert." Dieser Satz ist — wie dargestellt — leider falsch!

(3) Gleisbild-Teile ausschneiden oder kopieren und einfiigen

Dazu auBert sich das Handbuch unter 5.4.11 (Seite 282ff.) in etwas
verstandlicherer Form.

a. Teile der Gleise verschieben

Bekanntlich ist dies méglich, indem man im Gleisbildeditor mit der rechten
Maustaste ,Markieren™ anklickt und dann den zu verschiebenden
Gleisbildteil bei gedrickter linker Maustaste mit einem roten Kasten
versieht und diesen Teil Uber ,,Ausschneiden™ und ,Einfligen™ an der
gewunschten Stelle einsetzt:
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Auch hier gilt wieder, daB man nach dem Verlassen des Gleisbild-Editors
unbedingt die oben genannte Prifung veranlassen muB, sonst gibt es die
bereits oben geschilderten Probleme hinsichtlich derjenigen FahrstraB3en,
die den versetzten Teil des Gleisbildes berihren.

Das Ergebnis der Prafung entspricht den Erwartungen, allerdings mit der
Anderung, daB zu Recht die Gleisunterbrechungen gertigt werden:
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3 Sprungmarke 5 fehlerhaft .. J) Sprungmarke 5 Koordinate 2 korrigiert!
Koordinate 036,043 Symbol an (036,043) fehlt Fortsetzung in Richtung Siid {m)
Koordinate 048,043 Symbol an (048,043) fehlt Fortsetzung in Richtung Siid r
Koordinate 063,043 Symbol an (063,043) fehlt Fortsetzung in Richtung Siid r
Koordinate 075,043 Symbol an (075,043) fehlt Fortsetzung in Richtung Siid r
Koordinate 036,047 Symbol an (036,047) fehlt Fortsetzung in Richtung Nord r
Koordinate 048,047 Symbol an (048,047) fehlt Fortsetzung in Richtung Nord r
Koordinate 063,047 Symbol an (063,047) fehlt Fortsetzung in Richtung Nord r
Koordinate 075,047 Symbol an (075,047) fehlt Fortsetzung in Richtung Nord r
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.23 BL2>GL5Re
24 BL2>GL4Re
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FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 9 Gleiskoordinate korrigiert
FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 9 Gleiskoordinate korrigiert
FahrstraBe enhalt (noch) keine Fahrtrichtungsinformationen!
In der FS wurden 9 Gleiskoordinate korrigiert
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Diese mussen im Gleisbild nachgearbeitet werden einschlieBlich der Nrn.
der RuckmeldeK, was natlrlich auch sofort hatte getan werden kénnen.
Ich beschranke mich hier auf die Hauptgleise.

Ruft man dann den FS-Editor auf, stellt man fest, daB alle FahrstraBen in
Ordnung sind, aber die neu eingezeichneten Gleisstlicke noch einbezogen
werden miissen. Hier geht man den bei einer Anderung vorhandener FSen
Ublichen Weg: Also Klick auf Kamera, Gleisstlicke anklicken, so daB3 diese
gelb werden, Klick auf roten Punkt, die dann Ubliche Frage mit NEIN
beantworten, fertig.

Auf diese Weise kann man auch das gesamte Gleisbild innerhalb der
gegebenen Grenzen der gewahlten GréBe desselben versetzen, ohne daB
man anschlieBend irgendetwas nacharbeiten muBte. Dies ist also die
Alternative zu dem Vorgehen nach Ziffer (2).

b. Einzelne Symbole verschieben

Nehmen wir an, wir brauchten zu Steuerungszwecken einen Schalter
(Loksymbol), der die Adresse 600 erhalten hat und die ID-Nr. 363
aufweist, sowie einen Stromschalter flir irgendeinen Fahrstrom mit der
Adresse 700 und der ID-Nr. 364. Ich habe diese Schalter ins Gleisbild
eingetragen - eine Operation, an deren Ende (s. 0. (2)) keine Priifung des
Gleisbildes erforderlich ist.

Diese Schalter werden in der ZFA als Bedingungen eingetragen:
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Nehmen wir weiter an, daB der erstgenannte Schalter uns an der zunachst
eingenommenen Stelle stért und also versetzt werden muB3. Im Gleisbild-
Editor wird dies mit Markieren-Ausschneiden-Einfliigen bewerkstelligt. Man
sieht dann, daB der Schalter seine ID-Nr. behalten hat. Nach dem
Verlassen des Editors beantwortet man die Frage nach der Prifung mit JA,
da man etwas versetzt hat. Das Ergebnis der Prifung sieht
erwartungsgeman wie folgt aus:

L@- i -

BHF1 BL4

@[:go 526 ] | 714 [0 ]=25 k=1 [E0 |1 [E0 &1 | ¢ CES A

I D I Bezeichnung I l I Meldung
EE 1 FS: BL1>GL1Re J) o ZFA MA-/Zahler-Bedingung Symbol-Koordinaten korrigiert
i

In der ZFA wurde also die Verknlpfung mit dem Schalter korrigiert, so
daB keine Fehlermeldung erscheint.

c. Einzelne Symbole kopieren

Nehmen wir weiter an, wir brauchten den Stromschalter nochmals an
anderer Stelle, aber flr einen ganz anderen Zweck. Dazu kénnte man
einfach ein neues Symbol an der gewlnschten Stelle anbringen. Nehmen
wir aber an, daB das Kopieren des hier vorhandenen Symbols sinnvoller
ware, weil es in bestimmter Art und Weise ausgestattet wurde
(Verknlpfung mit der Schaltung eines virt. RMK), oder warum auch
immer.

Im Gleisbild-Editor wird also der Stromschalter mit Markieren-Kopieren-
EinflUgen an die gewlnschte Stelle gebracht. Dann kommt eine inhaltlich
berechtigte, wenn auch textlich véllig unverstandlich gefaBte Anfrage:



Die kopierten Gleissymbole sind unter Umstanden
in anderen Programmteilen referenziert!

Soll die Referenz zur alten Position

bewahrt werden oder zur neuen Position
ubermommen werden?

Alte Position Neue Paosition

Ins Deutsche Ubersetzt, bedeutet dies folgendes: Der urspringliche, jetzt
kopierte Schalter wurde moéglicherweise in einer FS-Folgeschaltung, Profil,
ZFA, StW eingesetzt, so daB eine Beziehung (,,Referenz") zwischen dem
Schalter und dem betr. Programmteil besteht. Es kann nun sein, daB3 die
Beziehung zu dem ursprunglich vorhandenen Schalter bestehen bleiben
soll, also an der alten Position. Oder aber der Schalter an der alten
Position soll damit in Zukunft nichts mehr zu tun haben, vielmehr soll
insoweit der neue Schalter an der neuen Position seine Funktion
ubernehmen. Je nachdem ist dann die linke oder die rechte Schaltflache
anzuklicken.

Nun hatten wir eingangs gesagt, daB der neue Schalter ganz anderen
Zwecken dienen soll. Also soll der bisherige Schalter auch seine Funktion
in der ZFA weiter uneingeschrankt austiben. Somit bleibt die Beziehung
zwischen ZFA und altem Schalter bestehen, also Alte Position anklicken.

Folge: Der alte Schalter an der alten Position behalt seine ID-Nr. 364, der
neue Schalter erhadlt automatisch eine neue, ferner muB8 ihm dann noch
eine neue Adresse verpal3t werden:
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Wenn man es ganz genau wissen will, kann man den Fortbestand der
Verknupfung zwischen ZFA-Bedingung und altem Schalter dadurch
Uberprifen, daB man in der ZFA mit der Maus Uber das entspr. Symbol
geht und sieht, daBB der alte Schalter einen schwarzen Kasten bekommt:
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Fahrstrom Guterbhf. Adresse: 0700 ST=1
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So, das war es schon. Ich hoffe, ein wenig zur Klarung beigetragen zu
haben. Fragen kdnnen beim nachsten Treffen erdrtert werden.

Michael.
21. Dezember 2015
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